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DEROULEMENT

- g Organisation
Client :
- Robin
Serveur :
p - Anfoine

i - Alexandre




Inscription / Connexion

Re eEntity<5tring> signup(@Request ig Request request
exlstsByEmail(request.getEmall )
Inscription DA “"-;:"t--t"-"- .:
Re eEntity.ok( ignu equest))
F
i eEntity<String> signin(@RequestBody SignInRequest request) {
Re seEntity. igni equest
F
stri Ei'g'“l'u'ﬁ-r_;;'.",,'.:.u:.'t equest L
request.setPassword( .encode(request.getPassword()))
se use = lse h "._;_','a-'_"":'_::
.email(request.getEmail())
username(request.getUse me




Connexion

+ 1 f ot + = PananatianT -
E o atadi F o
Email C al cnum

Mot Role

Collection<? GrantedAuthority> getAuthorities() {

amd ol ame()))

String signin(SignInRec

UsernamePas:s equest.getPa ord(
orElseThrow(() -




Partie

ID de la partie

CalREdon /| Creation

S5tring joinGame(@PathVarlable String




Options de la partie

+18
Bretagne
Politique

Classique

Famille

createGame(Long id

printing

st<lLong>

[T=]

[T=]

[4+]

[4+]




Page d'attente

CODE PARTIE: DppMWI

des joueurs :

Antoine

Alexandre

Robin

Lancement

domNum) )

current().nextI




Joueur

[Dans un monde ravagé par Un pub irlandais, notre seul espoir est Tom Cruise

Dans un monde ravagé par Un pub irlandais, notre seul espoir est Tom Cruise

Entrez votre mes




Master

La carte question est : Dans un monde ravagé par ...., notre seul espoir est ...

| Un pub irlandais | Tom Cruise
| LApocalypse | BATMAN!!
Le silence | Michael Jackson




ChGiEaEIN

Fin de partie

String chatroom(@RequestE String text, @Pathvariable String gameCode){

Authentication authentication = SecurityContextHolde jetContext etAut
Playe layer = eatePlaye Ise authenticatio etPrinci

Bravo, tu es le grand vainqueur o o qame —

ame . setChat(chat




“a)
o

public class Player extends User implements Serializable {

private int score;
@ElementCollection
private Arraylist<Long> cards;

private String cardPlayed;

public Player(User user) {

super(user.getId(), user.getEmail(), user.getPasswo

GV

public void ActionIAJoveur(Long iald, Long roundid){ //Fonction qui génére 1'action de 1'IA

[-]

wcards. forEach (weardid->{
CaseMatrice caseM = caseMatriceRepository.getReferenceById(bcardid+"_"+wcardid);
cardvalues.putIfAbsent(wcardid, caseM.getValue());

b;

ArraylList<Long> wcardsUsed = new ArraylList<>();

Long value;

for (int i=0;i<bCard.getNbBlank();i++){ //On récupére 1la/les meilleures cartes de la
value = getMaxofDict(cardValues);
wcardsUsed.add(value);
cardValues.remove(value) :

HashMap<Integer,Long> cardsp = cardPlayed.getCards(); //On crée la hashmap pour les
for (int i = 0;i<wcardsUsed.size();i++){

cardsp.put(i,wcardsUsed.get(i));
+
cardPlayed.setCards(cardsp);
iaPlayer.setCards(new ArrayList<>(cardValues.keySet()));
redisTemplate.opsForValue().set("cardplayed: "+cardPlayed.getId(), cardPlayed);

h:

for (Long wcardid
caseMatriceRepository.findById(wcardid + "_" + bCardid).ifPresent(caseMatrice -> {

@setter

[@Getter

@Entity

@RequiredArgsConstructor

public class AIPlayer {
@Id
@GeneratedValue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
private Long id;

private String username;
private Long copy=-1L;
private int score=8:
[@ElementCollection
private ArraylList<Long> cards;
private String cardPlayed;

cards.values()) {

public void calculla(Game game){ //Fonction gui calcule la nouvelle valeur des caseMatrice

if (Objects.equals(pid, round.getWinnerRoundId())) { //Si les cartes jouées sor

caseMatrice.setValue(min( = caseMatrice.getValve() * 1.1,
} else {
caseMatrice.setValue(max( = caseMatrice.getValue() * 0.9,

F

caseMatriceRepository.save(caseMatrice):

b: 1.8)); //0On au

b: 8.8)); //On ba



Ameéliorations :

Meilleure Organisation
Proposition de cartes par les
Joueurs

Liste de Parties Publiques
Systeme de Tags

IA plus précise

Conclusion




	Diapositive 1 Blanc manger coco
	Diapositive 2 DEROULEMENT
	Diapositive 3 Inscription / Connexion
	Diapositive 4
	Diapositive 5 Partie : Connexion / Création
	Diapositive 6
	Diapositive 7 Lancement
	Diapositive 8 Joueur
	Diapositive 9 Master
	Diapositive 10  Chat / Fin 
	Diapositive 11 Intelligence Artificielle
	Diapositive 12 Conclusion

